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somun, civata

eskiden cocuklarn yapip,
sokaklarda ¢evirerek oynadigi
tel cember bu oyuncagin ata
tipi oldu. tel yerine U¢
katmandan olusan 60 cm
capinda bir diski, devirmeden
yuvarlayabilmek bu oyunun
kural. -

malzeme: ———_

kavak kontrplak, "H'A\Y:r_r‘\" ik %RK‘M’ .

somun, evata EANAN WA -+ Mar ey -

bir eyUp oyuncagdi olarak bildigimiz seytan minaresi'nin,
korkunc bir seye donUstGgUu kocaman bir sey bu. hareketi
saglayan mekanizmanin bu oyuncaga uyarlandigi bir oyun
araci bu. acip kaparken “harrrrl...” sesi cikarthiginda cok
korkunc oluyor. dene bak.
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kavak kontrplak,
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ahsap sap ve ip
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b@‘fp\m . ' ‘ k I - k ,}\V ortasinda iki delik olan 30 cm capinda bir diskin
\ uzunca bir ipe gecirilerek, ipin bir ucunun ayaga

takilarak dikey cevrildigi bUyUk bir fir fir. ayagimiz

ile elimiz arasindaki gerili iple diski cevirirken es
4 \ zamanl gevirme ydninU ve hareketini
4 yakaladigimizda ip burkuluyor. geldigi son

P 3M. noktadan sonra tersiggddnUyor.
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malzeme:
kavak kontrplak,
somun, civata,
kece top ve ip
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bir eyUp oyuncagdi olarak bildigimiz sapli
davul'un bUyuUk hali. bu davul bUyUyince

A
iki elin arasinda déndirblemez pek tabi _ &
ki. yere dayayarak, sapini iki elimiz RO,
arasinda dondurerek “tam...tam” sesi / \
cikartigimiz bir oyuncak bu. \ 4
i
malzeme: malzeme:

kavak kontrplak,
somun, civata,
dogal kece ve ip

kavak kontrplak,
somun, civata,
dogal kece veip

parmakla cevrilerek atilan
bir finldagin bUyUk hali. 54
cm capinda bir diskin
merkezinden gecen bir
ahsaba ip sarlarak .
doénduorGldigu buyUk bir
finldak. diskin kenarlar,~~
carptiginda can oc@'rn/cnsln
diye kece kenarlardan
tasinldi. kenardan tasan

kece, ddnerken
dalgalaniyor...

bir eyUp oyuncagi olarak
bildigimiz canbaz'in, bugin
bir boyaciya dénismus
bUyUk bir hali. boyacinin
cevirdigi 54 cm capindaki
iki diskin arasina kece
~sikistirldi. diskler kege ile
rlikte bir kaba konulan
boyaya daldinldiginda ve
cevrildiginde kece boyayi
. emer. yerde yUrUterek
| boyacinin yere cizgiler
4| cizmesini saglayabilirsin.
| | yeri boyayamiyorsan,
I/ | \suya daldr, yere su iziyle
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sarlan ipin, bir *yoyo” ile i 7
oynar gibi ileri geri sanimasini
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esas olan oyun oynamak

hep cocuklan disGnUyorum, aci ceken, aglaya
korunmasiz cocuklar. tarih boyunca ve ginimt
deneyimler, cocuklarn en dogal hakki olan oyu
kullanmalarinin yerine yasam mucadelesi icind
oluyor. dUnyada yasanan sosyo-politik olaylarin
dogayla ve kendi dogasiyla kopuk iliskisinden ki
yaraticiigin engellendigi, boguldugu, yer yer, zaman zaman yasama
hakkinin yok edildigi dunya dUzenine bir tepki olarak, oyun oynayarak
yaraticihigimizi cagirmayi ve etkinlestirmeyi duslGyorum.

endUstrilesmeyle dogalin yerini yapay alinca bunun sonucu olarak
dogal cevre, eger kentte varsa parklarda, kent ormanlarinda yasanabiliyor.

yasam yapaylastikca bir cok yasamsal eylem, esas olandan kopup, ayrisiyor,

baskalasiyor. kentlerde oyun oynamanin yerini oyuncak dunyasinin cazibeli
nesneleri ele gecirdikce oyun oynamak dogal, yaratici bir eylem olmaktan
cikiyor. icten gelerek, hayati kesfederek dogal cevrede, suyla, toprakla,
yaprakla, dalla, otla, bdécekle, evceil hayvanlarla oyun oynamak esas iken,
tUketim kUltUroyle oyuncak edinmek meselesi oyunun énine geciyor.

behic ak’in *uyur gezer fil" adll hikayesinde kentli cocuklan
betimlemesi cok carpicidir: “cocuklar hayvanlarn sadece oyuncaklardan,
cizgi filmlerden biliyor.” tUrkiye'de, kentteki parklarda gimlere saplanmig
tabelalan hatirlayin: “cimlere basmak yasakfir”. bu tabela ézetle ¢cim
Ustinde oynamanin da yasak oldugunu sdyler. bu yasaklar, bizlerin cagdas
yasamda dogayla sinirli iliskimize, ya da iliskisizligimize bir iki drnektir. tahmin
edersiniz ki, bu hayatin icine dogan ve bu hayati yasayan kentli cocugun
dogayla iliskisi pek yoktur. ya da yok denecek kadar azdir. oyun, yapay
araclarla, yapay ortamlarda tasarlanir, gerceklesir.

gUnUmuzde teknolojiyle gelen oyun oynama bicimi; teknolojiyle i¢
ice olan cocuklar ekranlarin karsisinda, hizlia akan goérintUlerin cazibesine
kaptinp saatlerce hareketsiz oturtuyor. apartman daireleri, cocuklarin
hareketsizligini besleyen, sézsel ifade glclUgUu yaratan ve fiziksel
aktivitelerinin kisitlandigi ortamlar. “*asagiya ses gider, komsular rahatsiz olur”.
kosturmak, ziplamak, dar alanlarda sinirlanir. engellenir. boylelikle bu
mekanlarda, ekranlara bakarak zaman gegirmek oyun oynamanin kendisi
haline gelir.

dUsUncelerimle gecmise gidiyorum. bu cografyada; tUrkiye'de, anadolu’da
hafizalardaki oyunlar, oyun nesneleri aklima geliyor. sokakta, evde,
bahcede oynanan anonim oyunlar, oyuncaklar: finldak, topacg, fir fir, fel
cember, celik-comak, rumanli-araba ve daha neler... bunlar, cocuklarin

kendilerinin, bir bUy0gunin ya da bir bUylguyle birlikte yaptiklarn oyuncaklar,

oyun araclarn. finldak; parmaklann arasinda cevrilerek atilan, fopac; ip
sarilarak firlatiip déndurtlen ahsap oyuncaklardan. fir fir, dikis kutusundan
bulunan bir dUgmenin bir ipe takilarak, ipin iki orta parmaga gegirilerek
doéndurildugu, ipin déndukge burkulup duogmeyi dondirdugu bir oyun, bir
oyalanma nesnesi. cocuk oynarken merkez-kag fizik prensibini kesfeder. tel
cember ise, bir telin cember seklinde bUkUlerek sokakta yuvarlanmaya
calisildigr bir oyun aract. incecik teli yuvarlamaya ¢alisan cocuk, becerilerini
gelistirirken kendini kesfeder. oyuncak sektérinin sonsuz cesitlilikte sundugu
oyuncaklarin olmadigi zamanlarda, yoklukta yaraticilik oyuncaklar Urettirirdi
insanlara ve cok uzun bir dbnem cocuklar, tanik oldugu ve yaratma becerisi
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atélyesinde gecmistekilerin aynisi Uretiliyor. cambaz, seytan minaresi, sapl
davul, ¢cin ¢in, dUdUKIU testi, kaynana zinltisi bunlardan birkacl. bu ahsap
oyuncaklarin bugun anilar canlandiran nesneler ve kaybolmaya yuz
tutmus bir zanaatin Grinleri olarak var olmalar ¢cok sevindirici. her biri
gelenegin, endUstrilesme dncesi, plastigin kesfinden dnceki oyun kUltGronin
degerli hatirlaticilan. her biri, gelenegdin aklini barindirnyor: oyuncakta ses ile,
hareket ile iliski kuran akli, tasarmiyla zanaatin kiymetini bugUne tasiyarak
bizlere animsaftiyorlar. cocugun etkin ve yaratfici oyun oynama bicimini
yaratiyorlar. merak ediyorum: cocuklar bugin bu oyuncaklarla oynuyor
mu? ben hic gérmedim. siz gérdindz mo?

keske oynayabilseler... umarim oynarlar...

bosluk, fanimlanmamis, yaraticiiga alan yaratir. bu alan oyun
oynamayi caginr. oyuncaklar, dogal, bicimsiz, boyasiz, renksiz - malzemenin
dogal renginde-, resimsiz ve cocugun nasll oynayacagini tanimlamayan
nesneler olsalar. bu “seyi” eline alan cocuk oyunu kendi kursa, hayal etse
ve oynasa. isterse renklendirse, boyasa, UstUnU cizse. fipki dogadaki
herhangi bir seyle kurabilecegi iliski gibi.

bazi eylemler dUsledim, sonra eylemleri nesnelere déonUstirdim: cekilen,
ifilen, dondUrUlen, istenirse boyanan, UstUne resim yapilan. hatta, simdi
aklma gelmedigi gibi oynanan. belki de onlar boyalara daldinp, sacarak
yerin cizildigi. bUyUk ahsap seyler bunlar. renksiz, boyasiz. ahsabin kendi
renginde. dénerken carparsa acitmasin, oynayanlara zarar vermesin diye
keceyle kusanmis. dogal kege. bir tek onun rengi kirmizi. bir de
déndurtlmek icin kullanilan ipler renkli. sadece yardimci parcalar renkli. bu
cografyada hafizalardaki anonim oyun nesnelerinden yola ¢ikarak ben de
eskiden oldugu gibi gelenegin aklini bugUne tasimak istedim. zihnimde
irilestirdim onlar. alti taneler. altisinin her biri, bUotinUyle avuclara sigmayan
irilikteler. sadece parmakla, kol hareketleriyle degil de bedenin tUmuUyle
hareket ederek oynaniyor bu nesnelerle. basit oldular. hareketli
mekanizmalar var. hareketlerini geleneksel olandan 6dung aliyorlar.
yaparken yUksek teknoloji gerekmedi. elle, gereginde basit makina ve
aletlerle Uretildi cocuklar oynasin diye. isterse, yetiskinler de oynayabilir,
belki cocuklarla birlikte oynarlar. bUyUk olasilikla, yaraticiigini disa vurmaya
yatkin ya da hazrr, icindeki cocugu canli, neseli olan yetiskinler oynayacak.
dUslenen bu nesneler, cocuga —ya da yetiskine- eglenme, hareket etme ve
nesneye mudahale etme alani tanirken, yaraticiigr kiskirtacagini,
besleyecedini tahmin ediyorum. istendiginde sékUlebilir, baska t0rlU
takilabilir, canin istedigi gibi baska t0rlG oynanabilir. oyun bittiginde kenara
atilip, bir baska zaman tekrar oynanabilir. arkadasiyla, anneannesiyle,
dedesiyle, babasiyla, annesiyle, kedisiyle, kdpegdiyle... terkedildiginde
dogayi kirletmez.

oyuncak bahane, oyun oynamak sahane ...

ozgecmis

mine ovacik, mimar sinan Universitesi ic mimarlk ana sanat
dal'ndan (1992) mezun olmasinin ardindan yUksek lisans egitimini yok bursu
ile giftigi amerika'da, rochester teknoloji enstitUsG endUstri UrUnleri tasarimi
PAIUMU’'nde famamladi (1996). mimar sinan Universitesi endUstriyel tasanm
PAIUMU’'nde surdirdigu doktora ¢calismasi sirasinda arastirma gorevlisi
olarak calisti (1997-2002). doktora sonrasinda ise mersin Universitesi ve izmir
ekonomi Universitesi'nde akademik gdrevlerine devam efti (2002 - 2011).
tUrk kUItOr vakfi “post-doktora™ bursunu kazandi (2010) ve “nalinlar” Uzerine
bir arastirma ve tasarnm projesi gerceklestirdi (2011). yUksek lisans egitimi
sUresince ve sonrasinda (1996-...) kUltUrlerarasi tasarim, ic mekan tasarimi,
mobilya tasarnmi, aydinlatma tasarimi, taki tasarnmi, is makinasi fasarnmi,
tarnm ve enduUstriyel tasarnm gibi ¢cesitli alanlarda arastrmaci-tasarimci
olarak ¢alisti ve tasanmlan uygulandi. 2012 yilindan beri, Yasar Universitesi,
Sanat ve Tasanm FakUltesi, EndUstriyel Tasanm BAIGm Baskani ve Ogretim
Uyesi (Yrd. Doc. Dr.) olarak calismaktadir. izmir'de, yerel kiltir ve nesneler,
geleneksel ahsap oyuncaklar, nalinlar, kullanici-odakl fasarm, katiimcei ve
isbirlikci tasanm (co-design), ekolojik ve sagduyulu tasarnm konularnda
arastirma ve tasarim calismalarini ulusal ve uluslararasi alanda
sUrdUrmektedir. tasanm uygulamalar yapmakta, bu konular Uzerine lisans
ve yUksek lisans dersleri vermektedir. tasarimlari, ulusal ve uluslararasi
yansmalarda cesitli 6dUller kazanmis ve tasarnm etkinliklerinde sergilenmistir.

oyuncak fasarmi: mine ovacik

tasanmlar gelistirme asamasinda oyun oynayarak, hayal
ederek ve cizimleriyle fikirlerini paylasarak katki saglayanlar:
cinar ege dortbas (yas ?) ve bartu barutcuoglu (yas 9).
oyuncak yapimi: marrangoz 6zgUr korkmaz

kece yapimi: ayfer gllec

grafik fasanm: emre yildiz





